Actividad 9 -

Accesorios de

Windows.

Nombre del aIumno:|

Fecha:| | Grupo:|:| No. De Iista:lzl

Propdsitos de la actividad: Que conozcas y utilices los programas del sistema operativo
llamados Accesorios de Windows.

Referencias al libro: Consulta las paginas 53 a 64 de tu libro, ve la presentacién 2-5
Accesorios de Windows y luego realiza esta actividad.

A trabajar:
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a) ¢éQué sefiala el recuadro de color azul?
Pizarra o area de dibujo
Barra de herramientas de acceso rapido
Menu de control

b)  éQué senala el recuadro de color rojo?
Barra de titulo
Barra de control
Fichas o pestaiias
Botones de opcidn
Zoom
Botones de control
d) ¢éQué seiiala el recuadro de color verde?
Grupos
Fichas o pestafias
Cinta de opciones
e) ¢éQué sefiala el recuadro de contorno de
color rojo?

Cinta de opciones
Fichas o pestaias

Grupos

A trabajar.

1. Inicia una sesion con el accesorio Paint.

¢Qué sefiala el recuadro de color naranja?

f) ¢Qué senala el recuadro de contorno de
color morado?

Botdn de comando
Botdn de abrir carpeta

Botdn Abrir Paint 3D

g)  ¢Qué sefiala el recuadro de color amarillo?

Barra de menus

Grupos

Barra de estado
h)  ¢Qué seiiala el recuadro de contorno de
color azul?

Pizarra o area de dibujo
Area de trabajo y disefio
Barra de estado

i) ¢Qué senala el recuadro de contorno de
color verde?

Zoom
Barra de comandos
Barra de estado

j) ¢Qué seinala el recuadro de contorno de
color amarillo?

Botones de vistas
Zoom
Botones de control

2. Dibuja las siguientes figuras con las caracteristicas que se indican:
a) Cuadrado perfecto. Recuerda que, para hacer figuras perfectas, al crear el dibujo

debes pulsar la tecla 4 )

o Tamaio de linea 8px

o Color de linea Rojo

o Color de fondo Amarillo
b) Triangulo rectangulo.

o Tamano de linea 5px

o Color de linea Marrdn (crea un color especial con el botén de comando
Editar colores; selecciona Rojo =160, Verde = 60 y Azul = 30 y pulsa el botén
Agregar a los colores personalizados), y presiona el botdn Aceptar.



o Color de fondo Dorado

Editar colores
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c) Elipse.
o Tamaio de linea 3px
o Color de linea Aiil
o Color de fondo Gris-25%
d) Hexagono.
o Tamano de linea 5px
o Color de linea Negro
o Color de fondo Blanco
e) Circulo perfecto.
o Tamano de linea 8px
o Color de linea Rojo oscuro
o Color de fondo Naranja
f) Texto.

o Selecciona la herramienta Texto y pulsa con ella en la parte inferior de la

derecha de la pizarra.

o Enla cinta contextual de opciones Texto que aparece, selecciona los
atributos: fuente Arial de 14 puntos, negrita, transparente y el Color 1 = Rojo

y Color 2 = Blanco.

o Escribe tu nombre completo, tu grupo y nimero de lista (después de cada

dato pulsa la tecla ﬂ).

o Desplaza el objeto texto al lugar apropiado; debes haber obtenido un
documento como el que se muestra.
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3. Guarda el archivo en tu unidad USB o en una carpeta de tu computadora con el
nombre Formas.jpg utilizando el comando Guardar como de la ventana Archivo.

Inicia una sesidn con el accesorio WordPad.

1. Escribe el texto de algln cuento que recuerdes, de alguna aventura que hayas vivido
con tus compaiieros de clase o sobre un relato familiar.
a) Trata de que tu escrito contenga 4 o 5 parrafos y una extensién de al menos 100
palabras sobre el tema seleccionado.
o Escribe el titulo en letras mayusculas
o Inicia los pdarrafos con letra mayuscula y si llegas al final de la linea, no te
detengas, el programa pasa a la siguiente de manera automatica. Al finalizar
un parrafo, entonces si pulsa la tecla | para comenzar el siguiente.
o Debes haber obtenido un documento como el que se muestra:
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LOS ANIMALES BUENOS DEL BOSQUE|

Habia una vez un bosque lleno de animales amistosos. Un dia llegd

a él un mapache malo que se queria comer a los patos, a las ranas y

a los conejos.

-me voy a comer a estos deliciosos animalitos, dijo el mapache.

-Hay que hacer algo, decian los animales buenos asustados.

Todos corrian y se escondian en sus madrigueras temblando.

Un patito valiente llamé a los deméas animales y les dijo:

-jVamos a unimos y corramos al mapache de este bosque!

Todos tomaron palos y escobas y corretearon al mapache hasta
fuera del bosque.

La moraleja del cuento es: "El valiente dura hasta que el cobarde
quiere"”

2. Sitomaste la informacidn de alguna fuente como periddico, revista o Internet, no
olvides citar la fuente al final, como respeto a los derechos de autor.

3. Guarda el documento con un nombre apropiado y entrégalo a tu profesora o
profesor junto con el archivo de Paint.
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